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Anleitung BFV-Widget-Generator

Seit dem 1. Oktober 2014 hat der Bayerische FuRball-Verband e.V. neue Widgets und einen neuen
Baukasten zur Erstellung dieser Widgets veroffentlicht. Im Folgenden soll der Prozess erklart werden,
wie Nutzer Widgets auf ihre Wunsch-Websites einbinden kénnen. Diese Anleitung bestand bereits in
der Vergangenheit, wurde aber nun neu aufgelegt, da sich in der Zwischenzeit durch die
Veroffentlichung der neuen Generation von Widgets grundlegende Vorgange verdndert haben. Die
alte Dokumentation hat keine Giiltigkeit mehr.

Grundlegende Informationen:

Mit Hilfe eines der Widgets lassen sich die offiziellen und amtlich beglaubigten Informationen und
Daten des Bayerischen FuRball-Verbandes e.V. und seiner Online-Medien auf der eigenen nicht
kommerziellen Webseite mit wenig Aufwand einbetten.

Folgende Voraussetzungen miissen dafiir gegeben sein:

1. Kein SSL. Das Widget kann derzeit nicht auf verschlisselten Seiten (https://) verwendet
werden.

2. JavaScript muss aktiviert sein, da die BFV-Widgets mit JavaScript realisiert sind.

3. Keine Umlaute oder Sonderzeichen im Domainnamen. Diese werden von den BFV-Widgets
nicht unterstitzt.

Sie sollten die Seiten, auf denen die Widgets eingebaut wurden, griindlich testen. Es kann nicht 100%
ausgeschlossenen werden, dass der Einbau zu Seiteneffekten mit anderen Seitenelementen der
Website fiihrt.

Bitte haben Sie dafiir Verstandnis, dass der BFV keinen technischen Support bei Problemen geben
kann.

Schritt 1: Aufruf der Liga oder des Vereins, fiir den ein Widget erstellt werden soll

Der wichtigste Schritt bei der Erstellung eines Widgets ist es, zunachst Gber www.BFV.de die Inhalte
aufzurufen, flir die das Widget erstellt werden soll. Verwenden Sie dazu bitte den MenUpunkt
Ergebnisse oben links (siehe unten)
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Dabei ist wichtig, korrekt auszuwéahlen, ob nach einem Verein (Variante 1) oder nach einem
Wettbewerb (Variante 2) gesucht wird. Der Unterschied wird auf der Folgeseite deutlich, da bei
Aufruf eines Vereins dessen Logo und Name groR angezeigt wird. Bei Aufruf eines Wettbewerbs wird
Ihnen dieser neutral und mit den reinen Daten angezeigt (siehe Bilder weiter unten).

Je nach Aufruf stehen dem Widget-Generator anschlieRend verschiedene Informationen zur
Verfligung. Je nachdem welche Daten zur Verfligung stehen, kann es auch sein, dass nur eine kleine
Menge an Widgets im Generator konfiguriert werden kann.
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Schritt 2: Aufruf des Widget-Generators und
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Damit die BFV-Widgets verwendet werden kénnen, muss der Domainname der Webseite registriert
werden, in die die Widgets eingebettet werden sollen.

Nachdem der Klick auf die Schaltflache des Widget-Generators erfolgt ist, erscheint der folgende
Dialog am unteren Ende der Folgeseite.

Widget - Login

Wenn Sie ihre Webseite bereits registriert haben, konnen Sie sich hier anmelden!

Url: URL Ihrer registrierten Webseite

Passwort: Inr Passwort

Widget - Registrierung

Sie haben noch kein Login? Hier kénnen Sie sich registrieren!

Falls Sie bereits lhre Webseite registriert haben, konnen Sie sich hier mit den bekannten
Zugangsdaten (per E-Mail zugeschickt) anmelden, andernfalls registrieren Sie lhre Webseite mit dem
Button ,,Registrieren”.

Nach der erfolgreichen Neuregistrierung erhalten Sie ein E-Mail, mit der Sie die Registrierung
bestatigen kdnnen. Damit gelten auch die AGBs, welchen Sie bei der Registrierung zugestimmt
haben. Mit den dort genannten Zugangsdaten ist dann ein Login an dieser Stelle moglich.
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Schritt 3: Konfiguration lhres Wunsch-Widgets

Nach dem erfolgreichen Login gelangen Sie zu dieser Folgeseite:

WipGeT FUR VEREINSWEBSITES
Auf dieser Seite konnen Sie Ihr individuelles Widget fir die Website Ihres Vereins konfigurieren und sehen sofort, ob das das

Widget ist, das Sie gerne einbinden wirden.
Sie kénnen nun fur folgende Bereiche Widgets konfigurieren. Bitte wahlan Sie Ihr Wunsch-Widget einfach aus:

Widget zu Vereinsspielen Widget zum Wettbewerb Widgets zur Mannschaft

SV Wacker Burgh I
SV Wacker Burghausen U17 (B-Jun.) KK Inn acker Blrgnatsen

| Mannschafis-Widget |

Mochten Sie lieber fir einen anderen Verein oder anderen Wettbewerb ein Widget anlegen? Dann missen Sie danach erneut

suchen. Klicken Sie dazu bitte hier.

Eine Ubersicht aller verfigbaren Widgets erhalten Sie unter [nfos zu den neuen BEV-Widgets. Dort finden Sie auch die

Information, was sich hinter welchem Widget verbirgt. Aulerdem ist dort auch eine Hilfestellung zur Auswahl hinterlegt, sowie

eine Anleitung zur optimalen Einbindung in lhre Website und CMS5.

Nun kénnen Sie zundchst wahlen, welches Widget generiert werden soll. Die Auswahl erfolgt in dem
grolRen blauen Balken, der in drei Bereiche untergliedert ist. Diese drei Bereiche spiegeln die oben
beschriebenen zur Verfligung stehenden Informationen wider. Der erste Bereich ist fiir die
Konfiguration des Vereinsspiele-Widgets, der mittlere Button flihrt zum Wettbewerbs-Widget und im
dritten und letzten Bereich konnen Sie die beiden mit Mannschafts-Informationen zu erstellenden
Widgets (das Mannschafts- und das Tabellen-Widget) erstellen. Mit einem Klick auf den gewiinschten

Bereich erfolgt dann die folgende Anzeige:

Winser FOr VereinsWeasites
Auf diesar Saite kannen Sie thr indiicustles Widgat fur die Wibsite Inres Versins konfigursren Lnd sehen sofort, ofb das das

Widget ist. das Sie gere sinbinden wirden
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Wipaet Fir VereinsWeesiTes

duelles Widget fiur die Website shres Vereing konfiguriersn und sehen sofor, ob das dax Hier iSt es mbglich’ Ihre Wunsch_Héhe und die

Or ey

wif digser Satte konnen Sie thr in

Breite anzugeben, sowie den Reiter zu wahlen,

i s stames i S der den Nutzern lhrer Website bei einem dortigen
i i E e ety Besuch als erstes angezeigt werden soll. Mit dem
Klick auf Generieren erfolgt die Ausgabe einer
ersten Vorschau des Widgets, fiir das Sie soeben
Einstellungen vorgenommen haben, wie im Bild
links zu sehen.

Konriguranion

Bivte definiersn Sie hier die Hohe und Breite Ihres Widgets.

Mit dem abschlieBenden Klick auf ,Code

Zyel ¥ anzeigen” links unten wird lhnen das Fenster
i e Bad FEE unten angezeigt, das den HTML-Code beinhaltet,
B der nun von lhnen noch in Ihre Website
éb einzubinden ist.
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Dabei ist zu beachten, dass der Inhalt des Fensters Include im <head>-Bereich jeder HTML-Seite vor
dem schlieRenden </head>-Tag eingebunden werden muss! Der Code, der unter Script angezeigt
wird, muss an der Stelle im <body>-Bereich verwendet werden, an der das Widget letztlich auch
angezeigt wird.

WipGeT-Cope

Hier sehen Sie den Code, der in Ihre Website eingebunden werden muss, um das
kenfigurierte Widget auch dort anzuzeigen. Nachdem Sie den Kopiervorgang
ausgefiihrt haben, klicken Sie bitte auf fertig. Sie werden dann ausgeloggt und

kehren zur Startseite von www.BFY

luchsie
<script type="text/javascript”
src="http://www.bfv.de/widget/widgetresource/widgetjs">
</script>

<head>-
Bereich

Seript

<div id="bfv1412233155272"></div>
<script>

BFVWidget. HTMLS.zeigeWettbewerb("01 LOKPVOT8000000VVOAGSE1 2VTR3
4-G", "bfw1412233155272", { height: 450, width: 320, selectedTah:

<body>-
BFVWidget. HTMLS.wettbewerbTabs.ergebnisse}) .
e Bereich

-

[ Fers ]

Bitte beachten Sie ferner: Sie missen keinerlei Veranderung mehr am Code vornehmen. Dieser ist in
der ausgegebenen Form voll funktionstiichtig und muss in unveranderter Form eingebunden werden,
sonst kann der Bayerische FuRball-Verband e.V. keine Gewahrleistung fiir den Betrieb (ibernehmen.

Einbindung mehrerer Widgets auf einer HTML-Seite

Durch die Modernisierung der Widgets und auch des Codes ist es nun ohne weitere Anpassung
moglich, mehrere Widgets problemlos auf einer HTML-Seite einzubinden.

Nach erfolgreicher Einrichtung des Widgets auf Ihrer Website werden lhnen die gewiinschten Daten
immer so aktuell auf lhrer eigenen Vereins-Website angezeigt, wie sie auch auf www.BFV.de
vorliegen.
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